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HELLO, 
WHO AM I ?





¿Qué es el Metaverso?



Nuevo Internet. Nueva fase evolutiva de la Red.
Convergencia del actual Internet con las Realidades Inmersivas, La Computación Espacial, 
Los Mundos Virtuales, Blockchain, La Inteligencia Artificial, El IOT, Las Smart Cities, …

"El Metaverso es una red expansiva de mundos en 3D y simulaciones persistentes
en tiempo real que apoya la continuidad de identidad, objetos, datos y derechos; y
que puede ser experimentada de forma síncrona por un número ilimitado de
usuarios, cada uno con una sensación individual de presencia.“

Matthew Ball - Ex-responsable de estrategia en Amazon

¿Qué es el Metaverso?



AVATARIZACIÓN MMOMU FULL INTERACTIVITY

RT y PERSISTENCIA 24/7 INTEROPERABILIDAD DESCENTRALIZED

ECONOMÍA VIRTUAL PLENA SIMULACIÓN PHYGITAL

8 CARACTERÍSTICAS
PARA ENTENDERLO



Conceptos de Inmersión y Presencia
Realidades Inmersivas Actuales



. Realidades Inmersivas Actuales

Realidad Virtual VR: Simula Realidad Paralela.

Realidad Aumentada AR: Superpone lo digital a lo físico.

Realidad Mixta MR: Combina lo digital con lo físico.

Realidad Extendida : Conjunto de la VR, AR y MR

INMERSIÓN: Estar dentro de la simulación. Consciente.

PRESENCIA: Sentir que realmente estás dentro. Inconsciente.
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Conceptos de Inmersión y Presencia
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Espacios del Metaverso donde existimos como 
Avatares. VR + AR + MR + Web3D + Mobile.

Los Entornos Virtuales 3D y los ProtoMetaversos



Meta WorkRooms Virtual Reality.

Los Entornos Virtuales 3D y los ProtoMetaversos



Entornos Virtuales con Realidad Mixta

Los Entornos Virtuales 3D y los ProtoMetaversos



La Generación Z



Marcas Importantes en el Metaverso.



Integración en Plataforma



NIKELAND
EN ROBLOX
Usuarios
Crear Juegos
Propios
Y Ganar Dinero
PLAY-To-EARN





Coca Cola en Fortnite
Zero Sugar para Avatares
Con Sabor a Pixel
Limited Edition en Phygital Mode
Primero Digital y luego Real



Aprendizaje Virtual Inmersivo (XR = VR+MR+AR).
El mundo es ahora un lugar de trabajo global, donde los WORKERS
cruzan virtualmente las fronteras geográficas varias veces al día.



METAVERSE-LEARNING



METAVERSE-LEARNING REVOLUTION



CONCLUYENDOCONCLUYENDO… ABOUT METAVERSE
METAVERSO: ES LA NUEVA FORMA 3D DE INTERNET



HAY UN SOLO METAVERSO
Y ESTAMOS CONSTRUYÉNDOLO
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